Ministerul Educatiei si Cercetarii
Centrul National pentru Curriculum si Evaluare

Examenul national de bacalaureat 2026
Proba E. d)
INFORMATICA
Limbajul C/C++
Model
Filiera teoretica, profil real, specializare matematica-informatica / matematica-informatica intensiv informatica
Filiera vocationala, profil militar, specializare matematica-informatica

o Toate subiectele sunt obligatorii. Se acorda zece puncte din oficiu.
Timpul de lucru efectiv este de trei ore.
Identificatorii utilizati in rezolvari trebuie sa respecte precizarile din enunt (bold), iar in lipsa unor
precizari explicite, notatiile trebuie sa corespunda cu semnificatiile asociate acestora (eventual in
forma prescurtata). Datele de intrare se considera corecte, validarea lor nefiind necesara.

e In grafurile din cerinte oricare arc/muchie are extremitati distincte si oricare doua arce/muchii
difera prin cel putin una dintre extremitati.

SUBIECTUL | (20 de puncte)
Pentru fiecare dintre itemii de la 1 la 5, scrieti pe foaia de examen litera corespunzatoare raspunsului
corect. Fiecare raspuns corect se noteaza cu 4 puncte.

1. Indicati valoarea expresiei C/C++ alaturate. 20/25%20/2
a. 0 b. 0.02 c. 0.08 d. 8

2. Subprogramul £ este definit|int £(int s,int d,int v[])
alaturat. { if(s==d) if(v[d]==2*d)return 1;
else return 0;
else return f(s, (s+d)/2,v) + £(1l+(s+d)/2,d,v);
}
Stiind ca variabila x memoreaza un tablou unidimensional cu elementele (2,0,2, 6, 8), in aceasta ordine,
numerotate de la 0 la 4, indicati valoarea £ (0,4, x).

a 1l b. 2 c. 4 d. 5

3. La un targ pentru copii, fiecare joc este asociat cu cate o singura abilitate — cheie, dintre cele pe care le
poate dezvolta. Utilizdnd metoda backtracking, se genereaza toate posibilitatile de a expune seturi de céate
trei jocuri din multimea {jenga (motricitate), kendama (motricitate), 1lego (creativitate), sah (strategie),
scrabble (vocabular)}, astfel incat sa nu fie alese simultan doué jocuri care dezvolta aceeasi abilitate -
cheie, scrabble sa NU apara pe prima pozitie, iar sahul sa NU fie inainte de jenga sau kendama. Doua
seturi sunt distincte daca difera prin cel putin un joc sau daca ordinea jocurilor este diferitd. Primele cinci
seturi generate sunt, in aceasta ordine (jenga, lego, sah), (jenga, lego, scrabble),
(jenga, sah, lego), (jenga, sah, scrabble), (jenga, scrabble, lego). Indicati penultimul set generat.

a. sah, lego, scrabble b. sah, scrabble, lego

C. lego, jenga, sah d. lego, sah, jenga

4. Variabila z, declarata alaturat, memoreaza unele date despre 100 dintre |struct zona
zonele continentului. Stiind ca densitatea unei zone este egala cu raportul| { char nume[21];

dintre numarul de locuitori si suprafata acesteia (exprimata in km2), indicati| int densitate;
0 expresie a carei valoare este egala cu numarul de locuitori ai primei zone. int suprafata;

}z[100];
a. z[0] .densitate*z[0].suprafata b. z.densitate[0]*z.suprafata[0]
c. densitate[0].z*suprafata[0].z d. densitate.z[0] *suprafata.z[0]

5. Un graf neorientat are 7 noduri, numerotate de la 1 la 7, si 8 muchii, dintre care sase sunt: [1,2], [2,5],
[2,6]1, [2,7]1, [3,7], [4,7]. Stiind ca unul dintre lanturile elementare care au lungimea maxima este
3,7, 4,5, 2, 1, indicati care ar putea fi celelalte doua muchii ale grafului.

a. [1,6] si[4,5] b. [2,3]si[2,4] c. [2,3]si[4,5] d. [2,4]si[5,7]
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Pagina 1 din 2



Ministerul Educatiei si Cercetarii
Centrul National pentru Curriculum si Evaluare

SUBIECTUL al ll-lea (40 de puncte)
1. Algoritmul alaturat este reprezentat in pseudocod. citeste m,n
a. Scrieti ce se afiseaza in urma executérii algoritmului dacs se citesc, in|  (numere naturale, 1<m<n)
aceasta ordine, valorile 27 si 38. (6p.) | rrepeta
| x€m; y€n; n€n-1

b.

Daca pentru variabila m se citeste numarul 5, scrieti doua valori care pot fi

o e o . L . . | rrepeta
citite pentru variabila n astfel incat, in urma executarii algoritmului, pentru || (daca x>y atunci x€x-y
fiecare dintre acestea, valoarea afisata sa fie 10. 6p.) || |altfel y€y-x
Scrieti programul C/C++ corespunzator algoritmului dat. (10p.) ||| lm

. Scrieti In pseudocod un algoritm echivalent cu cel dat, Tnlocuind | lpand cand y=0

lpand cand x#1

adecvat a doua structura repetd...pdnd cénd cu o structura .
scrie n+l

repetitiva cu test initial. (6p.)

Un arbore cu 9 noduri, numerotate de la 1 la 9, are muchiile [1,2], [2,8], [2,9], [3,6], [4,6], [5,8],
[6,8]1, [7,8]. Scrieti doua noduri care pot fi alese drept radacina, astfel incat nodul 8 sa aiba doi “frati”. (6p.)

Variabilele tI, pN si tL permit accesul la cate un sir de maximum 20 de caractere. Initial, sirul accesat prin tL
este vid, sirul accesat prin tI reprezintd un numar de telefon in format international, iar sirul accesat prin pN
reprezinta un prefix national sau este un sir vid.

Numarul de telefon 1n format international contine codul de tara, scris intre paranteze rotunde, urmat de cifrele
numarului propriu-zis. Codul de tara este format din cifre sau din simbolul + (plus), urmat de cifre. In multe tari,
pentru a forma local un numar de telefon, se inlocuieste secventa formata din paranteze si codul de tara cu un
prefix national format din cifre (de exemplu 0, Tn Roménia) sau cu sirul vid (de exemplu in SUA).

Scrieti o secventa de instructiuni C/C++ astfel incat, in urma executarii acesteia, sirul accesat prin tL sa
reprezinte numarul de telefon format local. Declarati corespunzator eventualele alte variabile utilizate.
Exemplu: daca prin variabila tI se acceseaza sirul (+254) 722123456, iar prin variabila pN se acceseaza
sirul 0, atunci numarul format local este 0722123456, iar daca prin variabila tI se acceseaza sirul
(+1) 2121234567, iar prin variabila pN se acceseaza sirul vid, atunci numarul format local este

2121234567. (6p.)
SUBIECTUL al lll-lea (30 de puncte)
1. Subprogramul Plus are un singur parametru, n, prin care primeste un numar natural (ne[10,109)).

Subprogramul inlocuieste in n fiecare secventa 25 cu céate o secventa 26 si furnizeaza, prin acelasi parametru,

numarul obtinut. Daca nu se inlocuieste nicio secventa, subprogramul furnizeaza numarul nemodificat.

Scrieti definitia completa a subprogramului C/C++.

Exemplu: dacd n=202535250, dupa apel n=202635260. (20p.)
2. Terenul alocat unui targ de jucarii artizanale a fost impartit in zone dispuse ca elementele unui tablou

bidimensional cu numar egal de linii si coloane. Pentru a putea fi testate de copii, fiecare jucarie are alocata

0 zona si este identificata printr-un numar natural. Organizatorii au hotarat eliminarea tuturor jucariilor

plasate pe diagonala secundara a tabloului si rearanjarea celor pastrate, prin deplasarea unora dintre

acestea cu cate o pozitie spre stanga, astfel incat sa nu existe zone intermediare libere, ca in exemplu.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura numere naturale din intervalul [2,102], si anume n Si

elementele unui tablou bidimensional cu n linii $i n coloane, reprezentdnd numerele de identificare ale

jucariilor, Tn ordinea plasarii lor initiale pe teren. Programul modifica apoi tabloul in memorie corespunzator
hotararii organizatorilor si afiseaza pe ecran tabloul obtinut, fiecare linie a tabloului pe céte o linie a ecranului,
elementele de pe aceeasi linie fiind separate prin cate un spatiu.

. 20 25 20 26 . 20 25 20

Exemplu: pentru n=4 si tabloul 36 16 |48 52 se obtine tabloul 36 16 52

64 72 35 090 64 35 90
85 36 12 25 36 12 25 (10p.)
3. Se citeste de la tastatura un numar natural, n (ne [1,10°]), si se cere sa se scrie in fisierul text bac. txt
cel mai mare numar natural p cu proprietatea cd numarul 26p este divizor al numarului obtinut prin

calcularea produsului1-2-3- ... -n.

Proiectati un algoritm eficient din punctul de vedere al timpului de executare si al memoriei utilizate.

Exemplu: daca n=28, atunci fisierul contine numarul 2 (262=676 este divizor al lui1-2-3-..-28 =

304888344611713860501504000000)

a. Descrieti in limbaj natural algoritmul proiectat, justificand eficienta acestuia. (2p.)

b. Scrieti programul C/C++ corespunzator algoritmului proiectat. (8p.)
Proba scrisa la INFORMATICA Model
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Examenul national de bacalaureat 2026
Proba E. d)
INFORMATICA
Limbajul Pascal
Model

Filiera teoretica, profil real, specializare matematica-informatica / matematica-informatica intensiv informatica
Filiera vocationala, profil militar, specializare matematica-informatica

Toate subiectele sunt obligatorii. Se acorda zece puncte din oficiu.

Timpul de lucru efectiv este de trei ore.

Identificatorii utilizati in rezolvari trebuie sa respecte precizarile din enunt (bold), iar in lipsa unor
precizari explicite, notatiile trebuie sa corespunda cu semnificatiile asociate acestora (eventual in
forma prescurtata). Datele de intrare se considera corecte, validarea lor nefiind necesara.

in grafurile din cerinte oricare arc/muchie are extremitati distincte si oricare doua arce/muchii
difera prin cel putin una dintre extremitati.

SUBIECTUL | (20 de puncte)

Pentru fiecare dintre itemii de la 1 la 5, scrieti pe foaia de examen litera corespunzatoare raspunsului
corect. Fiecare raspuns corect se noteaza cu 4 puncte.

1. Indicati valoarea expresiei Pascal alaturate. 20 div 25%20 div 2

a. 0 b. 0.02 c. 0.08 d. 8

2. Subprogramul £ este definit|type tab=array[0..4] of integer;
alaturat. function f(s,d:integer; v:tab) :integer;

begin if s=d then if v[d]=2*d then f:=1
else £:=0
else f:=f(s, (s+d) div 2,v) + f(1l+(s+d) div 2,d,v)
end;
Stiind ca variabila x memoreaza un tablou unidimensional cu elementele (2,0,2,6,8), In aceasta ordine,
numerotate de la 0 la 4, indicati valoarea £(0,4,x).

a. 1 b. 2 c. 4 d. 5

3. La un targ pentru copii, fiecare joc este asociat cu cate o singura abilitate — cheie, dintre cele pe care le
poate dezvolta. Utilizand metoda backtracking, se genereaza toate posibilitatile de a expune seturi de céate
trei jocuri din multimea {jenga (motricitate), kendama (motricitate), 1lego (creativitate), sah (strategie),
scrabble (vocabular)}, astfel incat sa nu fie alese simultan doua jocuri care dezvolta aceeasi abilitate -
cheie, scrabble sd NU apara pe prima pozitie, iar sahul sa NU fie Thainte de jenga sau kendama. Doua
seturi sunt distincte daca difera prin cel putin un joc sau daca ordinea jocurilor este diferita. Primele cinci
seturi generate sunt, Tn aceastd ordine (jenga, lego, sah), (jenga, lego, scrabble),
(jenga, sah, lego), (jenga, sah, scrabble), (jenga, scrabble, lego). Indicati penultimul set generat.

a. sah, lego, scrabble b. sah, scrabble, lego

C. lego, jenga, sah d. lego, sah, jenga

4. Variabila z, declarata alaturat, memoreaza unele date despre |type zona = record
100 dintre zonele continentului. Stiind ca densitatea unei zone nume:string[21];
este egala cu raportul dintre numarul de locuitori si suprafata densitate:integer;
acesteia (exprimata in km2), indicati o expresie a cérei valoare suprafata:integer
este egala cu numarul de locuitori ai primei zone. end;

var z:array[0..99] of zona;

a. z[0] .densitate*z[0].suprafata b. z.densitate[0]*z.suprafata[0]

c. densitate[0].z*suprafata[0].z d. densitate.z[0] *suprafata.z[0]

5. Un graf neorientat are 7 noduri, numerotate de la 1 la 7, si 8 muchii, dintre care sase sunt: [1,2], [2,5],
[2,6]1, [2,7], [3,7], [4,7]. Stiind ca unul dintre lanturile elementare care au lungimea maxima este
3,7, 4,5, 2, 1, indicati care ar putea fi celelalte doua muchii ale grafului.

a. [1,6] si[4,5] b. [2,3]si[2,4] c. [2,3]si[4,5] d. [2,4]15si[5,7]

Proba scrisa la INFORMATICA Model

Limbajul Pascal
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SUBIECTUL al ll-lea (40 de puncte)
1. Algoritmul alaturat este reprezentat in pseudocod. citeste m,n
a. Scrieti ce se afiseaza in urma executarii algoritmului dacs se citesc, in|  (numere naturale, 1<m<n)
aceasta ordine, valorile 27 si 38. (6p.) | rrepeta
| x€m; y€n; n€n-1

b.

Daca pentru variabila m se citeste numarul 5, scrieti doua valori care pot fi

o e o . L . . | rrepeta
citite pentru variabila n astfel incat, in urma executarii algoritmului, pentru || (daca x>y atunci x€x-y
fiecare dintre acestea, valoarea afisata sa fie 10. 6p.) || |altfel y€y-x
Scrieti programul Pascal corespunzator algoritmului dat. (10p.) ||| lm

. Scrieti In pseudocod un algoritm echivalent cu cel dat, Tnlocuind | lpand cand y=0

lpand cand x#1

adecvat a doua structura repetd...pdnd cénd cu o structura .
scrie n+l

repetitiva cu test initial. (6p.)

Un arbore cu 9 noduri, numerotate de la 1 la 9, are muchiile [1,2], [2,8], [2,9], [3,6], [4,6], [5,8],
[6,8]1, [7,8]. Scrieti doua noduri care pot fi alese drept radacina, astfel incat nodul 8 sa aiba doi “frati”. (6p.)

Variabilele tI, pN si tL permit accesul la cate un sir de maximum 20 de caractere. Initial, sirul accesat prin tL
este vid, sirul accesat prin tI reprezintd un numar de telefon in format international, iar sirul accesat prin pN
reprezintd un prefix national sau este un sir vid.

Numarul de telefon in format international contine codul de tara, scris intre paranteze rotunde, urmat de cifrele
numarului propriu-zis. Codul de tar4 este format din cifre sau din simbolul + (plus), urmat de cifre. In multe tari,
pentru a forma local un numar de telefon, se inlocuieste secventa formata din paranteze si codul de tara cu un
prefix national format din cifre (de exemplu 0, Tn Roménia) sau cu sirul vid (de exemplu in SUA).

Scrieti 0 secventa de instructiuni Pascal astfel incat, in urma executarii acesteia, sirul accesat prin tL sa
reprezinte numarul de telefon format local. Declarati corespunzator eventualele alte variabile utilizate.
Exemplu: daca prin variabila tI se acceseaza sirul (+254) 722123456, iar prin variabila pN se acceseaza
sirul 0, atunci numarul format local este 0722123456, iar daca prin variabila tI se acceseaza sirul
(+1) 2121234567, iar prin variabila pN se acceseaza sirul vid, atunci numarul format local este

2121234567. (6p.)
SUBIECTUL al lll-lea (30 de puncte)
1. Subprogramul Plus are un singur parametru, n, prin care primeste un numar natural (ne[10,109)).

Subprogramul inlocuieste in n fiecare secventa 25 cu céate o secventa 26 si furnizeaza, prin acelasi parametru,

numarul obtinut. Daca nu se inlocuieste nicio secventa, subprogramul furnizeaza numarul nemodificat.

Scrieti definitia completa a subprogramului Pascal.

Exemplu: dacd n=202535250, dupa apel n=202635260. (20p.)
2. Terenul alocat unui targ de jucarii artizanale a fost impartit in zone dispuse ca elementele unui tablou

bidimensional cu numar egal de linii si coloane. Pentru a putea fi testate de copii, fiecare jucarie are alocata

0 zona si este identificata printr-un numar natural. Organizatorii au hotarat eliminarea tuturor jucariilor

plasate pe diagonala secundara a tabloului si rearanjarea celor pastrate, prin deplasarea unora dintre

acestea cu cate o pozitie spre stanga, astfel incat sa nu existe zone intermediare libere, ca Tn exemplu.

Scrieti un program Pascal care citeste de la tastatura numere naturale din intervalul [2,102], sianume n gi

elementele unui tablou bidimensional cu n linii $i n coloane, reprezentdnd numerele de identificare ale

jucariilor, Tn ordinea plasarii lor initiale pe teren. Programul modifica apoi tabloul in memorie corespunzator
hotararii organizatorilor si afiseaza pe ecran tabloul obtinut, fiecare linie a tabloului pe céate o linie a ecranului,
elementele de pe aceeasi linie fiind separate prin cate un spatiu.
. 20 25 20 26 . 20 25 20
Exemplu: pentru n=4 si tabloul 36 16 |48 52 se obtine tabloul 36 16 52
64 72 35 090 64 35 90
85 36 12 25 36 12 25 (10p.)
3. Se citeste de la tastatura un numar natural, n (ne [1,10°]), si se cere sa se scrie in fisierul text bac. txt
cel mai mare numar natural p cu proprietatea cd numarul 26p este divizor al numarului obtinut prin

calcularea produsului1-2-3- ... -n.

Proiectati un algoritm eficient din punctul de vedere al timpului de executare si al memoriei utilizate.

Exemplu: daca n=28, atunci fisierul contine numarul 2 (262=676 este divizor al lui1-2-3-..-28 =

304888344611713860501504000000)

a. Descrieti in limbaj natural algoritmul proiectat, justificand eficienta acestuia. (2p.)

b. Scrieti programul Pascal corespunzator algoritmului proiectat. (8p.)
Proba scrisa la INFORMATICA Model
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Examenul national de bacalaureat 2026
Proba E. d)
Informatica
BAREM DE EVALUARE $I DE NOTARE
(comun pentru limbajele C/C++ si Pascal)
Model
Filiera teoretica, profil real, specializare matematica-informatica / matematica-informatica intensiv informatica
Filiera vocationala, profil militar, specializare matematica-informatica

¢ Se puncteaza orice modalitate de rezolvare corecta a cerintelor.

e Nu se acorda punctaje intermediare, altele decéat cele precizate explicit in barem. Nu se
acorda fractiuni de punct. Se acorda zece puncte din oficiu. Nota finala se calculeaza prin
impartirea la zece a punctajului total acordat pentru lucrare.

e Utilizarea unui tip de date care depaseste domeniul de valori precizat in enunt (de exemplu
tipuri intregi cu semn pentru memorarea numerelor naturale, dimensiune a tablourilor) este
acceptata din punctul de vedere al corectitudinii programului, daca acest lucru nu afecteaza
functionarea sa.

SUBIECTUL | (20 de puncte)
l|la 2b 3a 4a 5c | 5x4p.
SUBIECTUL al Il - lea (40 de puncte)
1. |a. Raspuns corect: 36 6p.

b. Pentru raspuns corect 6p.|Se acorda cate 3p. pentru fiecare dintre cele doua

valori conform cerintei (orice numar natural din
intervalul [10,14]).

c. Pentru program corect 10p.[{(*) Se acorda numai 2p. daca doar una dintre
-declarare a variabilelor 1p. |instructiunile repetitive este conform cerintei.
-citire a datelor 1p.
-afisare a datelor 1p.
-instructiune de decizie 2p.
-instructiuni repetitive (*) 3p.
-atribuiri 1p.
-corectitudine globald a programului® 1p.
d. Pentru algoritm pseudocod corect 6p.|(*) Se acorda punctajul chiar daca algoritmul obtinut
-utilizare a unei structuri repetitive cu test nu este echivalent cu cel dat.
initial (*) 2p.|Se va puncta orice forma de structura repetitiva
-expresie logica pentru test initial in conform cerintei (cat timp...executa, while.. etc.).
cadrul secventei obtinute prin Tnlocuire,
conform cerintei 3p.
-algoritm complet, corectitudine globala a
algoritmului? 1p.
2. [Pentru raspuns corect 6p.|Se acorda cate 3p. pentru fiecare dintre cele doua
noduri conform cerintei (nodurile 2, 6).
3. | Pentru raspuns corect 6p.|Se acorda céate 2p. pentru fiecare aspect (identificare

a unui subsir/caracter ‘)’ in cadrul unui sir, copiere a
unui sir intr-un alt sir/concatenare a doua siruri,
secvente suport copiate Tn sirul destinatie) conform

cerintei.
SUBIECTUL al lll - lea (30 de puncte)
1. | Pentru subprogram corect 10p.[(*) Se acorda cate 1p. pentru fiecare aspect al
-antet al subprogramului (*) 2p.|antetului (structura, parametru de intrare-iesire)
-determinare a valorii cerute (**) 6p. | conform cerintei.
-furnizare a rezultatului prin parametrul (**) Se acorda cate 1p. pentru fiecare aspect
indicat 1p. | (identificare a unei cifre, identificare a unei perechi de
-declarare a tuturor variabilelor locale, cifre de pe pozitii consecutive, inlocuire a unei
corectitudine globala a subprogramului?) 1p. [cifre/alipire a unei cifre la un numar, secvente suport

inlocuite, ordine a cifrelor, secvente suport pastrate -
inclusiv cifrele nule de la finalul numarului) conform
cerintei.

Proba scrisa la informatica Model
Filiera teoretica, profil real, specializare matematica-informatica / matematica-informatica intensiv informatica
Filiera vocationald, profil militar, specializare matematica-informatica
Barem de evaluare si de notare
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Pentru program corect 10p.|(*) Se acorda cate 2p. pentru fiecare aspect specific

-declarare a unei variabile care sa (algoritm de baza de deplasare spre stanga, in

memoreze un tablou bidimensional memorie, a unor elemente de pe o linie, identificare a

conform cerintei 1p.|unui element aflat pe diagonala secundara, elemente

-citire a datelor 1p. [ suport eliminate/pastrate) conform cerintei.

-modificare a tabloului, conform cerintei

* 6p.

-afisare a unui tablou Tn formatul cerut 1p.

-declarare a variabilelor de tip simplu,

corectitudine globala a programului) 1p.

a. Pentru raspuns corect 2p.|(*) Se acorda punctajul chiar daca algoritmul ales nu

-descriere coerenta a algoritmului (*) 1p. | este eficient.

-justificare a elementelor de eficienta 1p.|(**) Se acorda numai 3p. daca algoritmul este

b. Pentru program corect 8p. | principial corect, dar nu oferd rezultatul cerut pentru

-operatii cu fisiere: declarare, pregatire in toate seturile de date de intrare.

vederea scrierii, scriere in fisier 1p.|(***) Se acorda punctajul numai pentru un algoritm cel

-determinare a valorii cerute (*),(**) 5p. | mult liniar care utilizeaza eficient memoria.

-utilizare a unui algoritm eficient (***) 1p.|O solutie posibila are in vedere cad 26=13-2 si

-declarare a variabilelor, citire a datelor, parcurge numerele naturale din intervalul [2,n],

corectitudine globala a programului? 1p. |determindnd pentru fiecare numar curent k, din acest
interval, numarul t de apariti ale Ilui 13, 1n
descompunerea in factori primi a lui k, si realizénd pe
parcurs suma tuturor valorilor t determinate (p).
Valoarea ceruta este p.
O alta solutie posibila determina valoarea p astfel:
p=[n/13]+[n/13?]+[n/13%]+[n/13*]+ ...+0

D Corectitudinea globala vizeaza structura, sintaxa, alte aspecte neprecizate in barem.

Proba scrisa la informatica

Filiera teoretica, profil real, specializare matematica-informatica / matematica-informatica intensiv informatica

Filiera vocationald, profil militar, specializare matematica-informatica

Barem de evaluare si de notare
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Examenul national de bacalaureat 2026
Proba E. d)
INFORMATICA
Limbajul C/C++
Model

Filiera teoretica, profil real, specializare stiinte ale naturii

Toate subiectele sunt obligatorii. Se acorda zece puncte din oficiu.

Timpul de lucru efectiv este de trei ore.

Identificatorii utilizati in rezolvari trebuie sa respecte precizarile din enunt (bold), iar in lipsa unor
precizari explicite, notatiile trebuie sa corespunda cu semnificatiile asociate acestora (eventual in
forma prescurtata). Datele de intrare se considera corecte, validarea lor nefiind necesara.

SUBIECTUL | (20 de puncte)

Pentru fiecare dintre itemii de la 1 la 5, scrieti pe foaia de examen litera corespunzatoare raspunsului
corect. Fiecare raspuns corect se noteaza cu 4 puncte.

1. Indicati valoarea expresiei C/C++ alaturate. 20/25%20/2
a. 0 b. 0.02 c. 0.08 d. 8
2. Pentru a verifica daca in tabloul unidimensional (7,16,20,25,30,45,70) exista elementul cu valoarea
x=26, se aplicd metoda cautarii binare. Indicati succesiunea de elemente ale tabloului a caror valoare se
compara cu valoarea lui x pe parcursul aplicarii metodei indicate.
a. 7,16, 20, 25, 30 b. 25, 30 c. 25,45, 30 d. 70, 45, 30,25
3. Variabila x memoreaza un numar natural nenul. Indicati valoarea maxima a | ceil (1+sqrt (x%26))
expresiei C/C++ alaturate.
a. 27 b. 14 c. 7 d. 6
4. La un targ pentru copii sunt expuse seturi de cate doua jocuri distincte din multimea {jenga (notat cu 1),
kendama (notat cu 2), lego (notat cu 3), sah (notat cu 4)}, astfel incat sahul sa NU fie in acelasi set cu
jenga. Doud seturi sunt distincte daca difera prin cel putin un joc sau prin ordinea jocurilor. In secventa
alaturata, toate variabilele sunt de tip intreg, iar in urma executarii ei sunt generate toate posibilitatile de a
alege cele doua jocuri dintr-un set, afisdndu-se pe ecran notatiile corespunzatoare jocurilor expuse.
Astfel, p(rjlr_nele.I trel_ seturlk gecrllerate for (i=1;i<=4;i++)
cgrespun jocurilor (jenga, en ama), for (5=1; j<=4; j++)
(jenga, ]:ego?, (kendama, jenga). if(it=9 && i*j!=4)
Indicati  jocurile care  corespund cout<<i<<" "<<j<<endl; | printf("%d %d\n",i,Jj);
antepenultimului set generat.
a. lego, kendama b. lego, sah C. sah, kendama d. sah, lego
5. In secventa C/C++ alaturati toate variabilele sunt intregi, iar m>n. Indicati|dif=0; x=n; y=m;
expresia care poate inlocui punctele de suspensie, astfel incat, in urma|while (x<y)
executarii secventei obtinute, variabila dif s& memoreze diferenta m-n. { x=x+1;
y=y-1;
dif=dif+2;
}
if(x>y)dif=...;
a. dif-2 b. dif-1 c. dif+l d. dif+2
SUBIECTUL al ll-lea (40 de puncte)
1. Algoritmul alaturat este reprezentat in pseudocod. citeste m,n
a. Scrieti ce se afiseaza in urma executérii algoritmului dacs se citesc, in | (NUmere naturale, 1<m<n)
aceasta ordine, valorile 27 si 38. (6p.) | rrepeta
y I : y s . || x€ém; y€n; n€n-1
b. Daca pentru variabila m se citeste numarul 5, scrieti doua valori care pot fi | rrepeta
c'itite peqtru variabila n astfel Tncét., n vurr?a. executarii algoritmului, pentru || {dacd x>y atunci x€x-y
fiecare dintre acestea, valoarea afigata sa fie 10. (6p.) || |altfel y€y-x
c. Scrieti programul C/C++ corespunzator algoritmului dat. (10p.) ||| lm
TR . . N . Lnans 5 —_
d. Scrieti in pseudocod un algoritm echivalent cu cel dat, nlocuind !_ panad cand y=0
adecvat a doua structurd repetd...pani cand cu o structura| Pand cénd x#1
. L scrie n+l
repetitiva cu test initial. (6p.)
Proba scrisa la INFORMATICA Model

Limbajul C/C++
Filiera teoretica, profil real, specializare stiinte ale naturii
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2. Pentru a determina al 6-lea element obtinut Th urma interclasarii tablourilor A=(20,15,9,4,2) si
B=(50,18,16,10,1) in ordine crescatoare, se compara elementul cu valoarea xa din A cu elementul cu
valoarea xb din B. Scrieti valorile Iui xa si xb. (6p.)

3. Un numar de telefon in format international are trei componente: codul de tara, codul zonal (sau de retea) si
numarul local, numere naturale cu cel mult noua cifre, pentru codul de tara eliminandu-se cifrele nule
nesemnificative. Variabilele intregi cT1, cz1 si nL1 memoreaza codul de tara, codul zonal, respectiv numarul
local pentru un abonat, iar variabilele cT2, cz2 sinL2 memoreaza codul de tara, codul zonal, respectiv numarul
local pentru un alt abonat.

Scrieti 0o secventa de instructiuni C/C++ astfel incat, in urma executarii acesteia, sa se afiseze pe ecran
mesajul aceeasi zona sau retea, urmat de cele doua numere locale, daca cei doi abonati provin din
aceeasi tara si aceeasi zona/retea, mesajul aceeasi tara, dar zone sau retele diferite, daca
cei doi abonati provin din aceeasi tara dar zone/retele diferite, respectiv mesajul tari diferite, in caz
contrar. Datele afisate pe aceeasi linie a ecranului sunt separate prin cate un spatiu,

Exemplu: daca cT1=254, cZ1=722, nL1=123456, iar cT1=254, cZ1=722,nL1=456789 se afiseaza pe
ecran aceeasi zona sau retea 123456 456789 (6p.)

SUBIECTUL al lll-lea (30 de puncte)
1. Se citeste un numar natural, n (n210) si se cere sa se scrie numarul obtinut din n prin Tnlocuirea fiecarei
secvente 25 cu cate o secventa 26. Daca nu se Tnlocuieste nicio secventa, se scrie numarul nemodificat.

Scrieti algoritmul corespunzator, Tn pseudocod.
Exemplu: dacd n=202535255, se scrie 202635265. (10p.)

2. Terenul alocat unui targ de jucarii artizanale a fost impartit in zone dispuse ca elementele unui tablou
unidimensional. Pentru a putea fi testate de copii, fiecare jucarie are alocata o zona si este identificata printr-
un numar natural. Organizatorii au hotarat eliminarea celei de a doua si a penultimei jucarii si rearanjarea
celor pastrate, astfel incat prima sa ramana pe aceeasi pozitie, sa nu existe zone intermediare libere, iar
jucariile pastrate sd raméana in ordinea stabilita initial, ca in exemplu.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura numere naturale din intervalul [4,102], si anume n Si
cele n elemente ale unui tablou unidimensional, reprezentdnd numerele de identificare ale jucariilor, in ordinea
plasarii lor initiale pe teren. Programul modifica apoi tabloul in memorie corespunzator hotararii organizatorilor
si afiseaza pe ecran tabloul obtinut, cu elementele separate prin cate un spatiu.

Exemplu: pentru n=5 si tabloul 85 36 26 12 25 seobtinetabloul 85 26 25 (10p.)

3. Se citeste de la tastatura un numar natural, n (ne [1,10°]), si se cere sa se scrie in fisierul text bac. txt
cel mai mare numar natural p cu proprietatea cd numarul 13p este divizor al numarului obtinut prin
calcularea produsului1-2-3- ... -n.

Proiectati un algoritm eficient din punctul de vedere al timpului de executare si al memoriei utilizate.

Exemplu: daca n=28, atunci fisierul contine numarul 2 (132=169 este divizor al lui1-2-3-..-28 =

304888344611713860501504000000)

a. Descrieti in limbaj natural algoritmul proiectat, justificand eficienta acestuia. 2p.)

b. Scrieti programul C/C++ corespunzator algoritmului proiectat. (8p.)
Proba scrisa la INFORMATICA Model

Limbajul C/C++
Filiera teoretica, profil real, specializare stiinte ale naturii
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Examenul national de bacalaureat 2026
Proba E. d)
INFORMATICA
Limbajul Pascal
Model

Filiera teoretica, profil real, specializare stiinte ale naturii

Toate subiectele sunt obligatorii. Se acorda zece puncte din oficiu.

Timpul de lucru efectiv este de trei ore.

Identificatorii utilizati in rezolvari trebuie sa respecte precizarile din enunt (bold), iar in lipsa unor
precizari explicite, notatiile trebuie sa corespunda cu semnificatiile asociate acestora (eventual in
forma prescurtata). Datele de intrare se considera corecte, validarea lor nefiind necesara.

SUBIECTUL | (20 de puncte)

Pentru fiecare dintre itemii de la 1 la 5, scrieti pe foaia de examen litera corespunzatoare raspunsului
corect. Fiecare raspuns corect se noteaza cu 4 puncte.

1. Indicati valoarea expresiei Pascal alaturate. 20 div 25*20 div 2
a. 0 b. 0.02 c. 0.08 d. 8
2. Pentru a verifica daca in tabloul unidimensional (7,16,20,25,30,45,70) exista elementul cu valoarea
x=26, se aplicd metoda cautarii binare. Indicati succesiunea de elemente ale tabloului a caror valoare se
compara cu valoarea lui x pe parcursul aplicarii metodei indicate.
a. 7,16, 20, 25, 30 b. 25, 30 c. 25,45, 30 d. 70, 45, 30,25
3. Variabila x memoreazd un numar natural nenul. Indicati valoarea|round(l+sqrt(x mod 26))
maxima a expresiei Pascal alaturate.
a. 27 b. 14 c. 7 d. 6
4. La un targ pentru copii sunt expuse seturi de cate doua jocuri distincte din multimea {jenga (notat cu 1),
kendama (notat cu 2), lego (notat cu 3), sah (notat cu 4)}, astfel incat sahul sa NU fie in acelasi set cu
jenga. Doud seturi sunt distincte daca difera prin cel putin un joc sau prin ordinea jocurilor. In secventa
alaturata, toate variabilele sunt de tip intreg, iar in urma executarii ei sunt generate toate posibilitatile de a
alege cele doua jocuri dintr-un set, afisdndu-se pe ecran notatiile corespunzatoare jocurilor expuse.
Astfel, pnmele.trel seturi generate corespund!ocurllor (jel?ga,. for i:=1 to 4 do
kenéama) (Jenga, lego), (kgnda@a, jenga). Indicati| ¢, . j:=1 to 4 do
jocurile care corespund antepenultimului set generat. if (i<>j) and (i*j<>4) then
writeln(i,’” ’,3);
a. lego, kendama b. lego, sah C. sah, kendama d. sah, lego
5. 1n secventa Pascal alaturata toate variabilele sunt intregi, iar m>n. Indicati|dif:=0; x:=n; y:=m;
expresia care poate Tnlocui punctele de suspensie, astfel incat, in urma|while x<y do
executarii secventei obtinute, variabila dif s& memoreze diferentam-n. |begin x:=x+1;
y:=y-1;
dif:=dif+2
end;
if x>y then dif:=...;
a. dif-2 b. dif-1 c. dif+1 d. dif+2
SUBIECTUL al ll-lea (40 de puncte)
1. Algoritmul alaturat este reprezentat in pseudocod. citeste m,n
a. Scrieti ce se afiseaza in urma executérii algoritmului dacs se citesc, in |  (NUmere naturale, 1<m<n)
aceasta ordine, valorile 27 si 38. (6p.) | rrepeta
B . . . . . . || x€m; y€n; n€n-1
b. Daca pentru variabila m se citeste numarul 5, scrieti doua valori care pot fi | rrepeta
c'itite peqtru variabila n astfel Tncét., n vurr?a. executarii algoritmului, pentru || {dacd x>y atunci x€x-y
fiecare dintre acestea, valoarea afigata sa fie 10. (6p.) || |altfel y€y-x
c. Scrieti programul Pascal corespunzator algoritmului dat. (10p.) ||| lm
. . . n . lpand ca =
d. Scrieti in pseudocod un algoritm echivalent cu cel dat, inlocuind !_ panad cand y=0
adecvat a doua structurd repetd...pani cand cu o structura| Pand cénd x#1
. L scrie n+l
repetitiva cu test initial. (6p.)
Proba scrisa la INFORMATICA Model

Limbajul Pascal
Filiera teoretica, profil real, specializare stiinte ale naturii
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2. Pentru a determina al 6-lea element obtinut Th urma interclasarii tablourilor A=(20,15,9,4,2) si
B=(50,18,16,10,1) in ordine crescatoare, se compara elementul cu valoarea xa din A cu elementul cu
valoarea xb din B. Scrieti valorile Iui xa si xb. (6p.)

3. Un numar de telefon in format international are trei componente: codul de tara, codul zonal (sau de retea) si
numarul local, numere naturale cu cel mult noua cifre, pentru codul de tara eliminandu-se cifrele nule
nesemnificative. Variabilele intregi cT1, cz1 si nL1 memoreaza codul de tara, codul zonal, respectiv numarul
local pentru un abonat, iar variabilele cT2, cz2 sinL2 memoreaza codul de tara, codul zonal, respectiv numarul
local pentru un alt abonat.

Scrieti 0 secventa de instructiuni Pascal astfel incat, in urma executarii acesteia, sa se afiseze pe ecran
mesajul aceeasi zona sau retea, urmat de cele doua numere locale, daca cei doi abonati provin din
aceeasi tara si aceeasi zona/retea, mesajul aceeasi tara, dar zone sau retele diferite, daca
cei doi abonati provin din aceeasi tara dar zone/retele diferite, respectiv mesajul tari diferite, in caz
contrar. Datele afisate pe aceeasi linie a ecranului sunt separate prin cate un spatiu,

Exemplu: daca cT1=254, cZ21=722, nL1=123456, iar cT1=254, cZ1=722,nL1=456789 se afiseaza pe
ecran aceeasi zona sau retea 123456 456789 (6p.)

SUBIECTUL al lll-lea (30 de puncte)
1. Se citeste un numar natural, n (n210) si se cere sa se scrie numarul obtinut din n prin Tnlocuirea fiecarei
secvente 25 cu cate o secventa 26. Daca nu se Tnlocuieste nicio secventa, se scrie numarul nemodificat.

Scrieti algoritmul corespunzator, Tn pseudocod.
Exemplu: dacd n=202535255, se scrie 202635265. (10p.)

2. Terenul alocat unui targ de jucarii artizanale a fost impartit in zone dispuse ca elementele unui tablou
unidimensional. Pentru a putea fi testate de copii, fiecare jucarie are alocata o zona si este identificata printr-
un numar natural. Organizatorii au hotarat eliminarea celei de a doua si a penultimei jucarii si rearanjarea
celor pastrate, astfel incat prima sa ramana pe aceeasi pozitie, sa nu existe zone intermediare libere, iar
jucariile pastrate sd raméana in ordinea stabilita initial, ca in exemplu.

Scrieti un program Pascal care citeste de la tastatura numere naturale din intervalul [4,102], si anume n Si
cele n elemente ale unui tablou unidimensional, reprezentdnd numerele de identificare ale jucariilor, in ordinea
plasarii lor initiale pe teren. Programul modifica apoi tabloul in memorie corespunzator hotararii organizatorilor
si afiseaza pe ecran tabloul obtinut, cu elementele separate prin cate un spatiu.

Exemplu: pentru n=5 si tabloul 85 36 26 12 25 seobtinetabloul 85 26 25 (10p.)

3. Se citeste de la tastatura un numar natural, n (ne [1,10°]), si se cere sa se scrie in fisierul text bac. txt
cel mai mare numar natural p cu proprietatea cd numarul 13p este divizor al numarului obtinut prin
calcularea produsului1-2-3- ... -n.

Proiectati un algoritm eficient din punctul de vedere al timpului de executare si al memoriei utilizate.

Exemplu: daca n=28, atunci fisierul contine numarul 2 (132=169 este divizor al lui1-2-3-..-28 =

304888344611713860501504000000)

a. Descrieti in limbaj natural algoritmul proiectat, justificand eficienta acestuia. 2p.)

b. Scrieti programul Pascal corespunzator algoritmului proiectat. (8p.)
Proba scrisa la INFORMATICA Model

Limbajul Pascal
Filiera teoretica, profil real, specializare stiinte ale naturii
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Examenul national de bacalaureat 2026
Proba E. d)
Informatica
BAREM DE EVALUARE S| DE NOTARE
(comun pentru limbajele C/C++ si Pascal)
Model
Filiera teoretica, profil real, specializare stiinte ale naturii

e Se puncteaza orice modalitate de rezolvare corecta a cerintelor.

e Nu se acorda punctaje intermediare, altele decat cele precizate explicit in barem. Nu se acorda
fractiuni de punct. Se acorda zece puncte din oficiu. Nota finala se calculeaza prin impartirea la
zece a punctajului total acordat pentru lucrare.

e Utilizarea unui tip de date care depaseste domeniul de valori precizat in enunt (de exemplu
tipuri intregi cu semn pentru memorarea numerelor naturale, dimensiune a tablourilor) este
acceptata din punctul de vedere al corectitudinii programului, daca acest lucru nu afecteaza
functionarea sa.

SUBIECTUL | (20 de puncte)
|la 2c 3d 4b 5b | 5x4p. |
SUBIECTUL al Il - lea (40 de puncte)
1. |a. Raspuns corect: 36 6p.

b. Pentru raspuns corect 6p.|Se acorda cate 3p. pentru fiecare dintre cele doua

valori conform cerintei (orice numar natural din
intervalul [10,14]).

c. Pentru program corect 10p. | (*) Se acorda numai 2p. daca doar una dintre instructiunile
-declarare a variabilelor 1p. | repetitive este conform cerintei.
-citire a datelor 1p.
-afisare a datelor 1p.
-instructiune de decizie 2p.
-instructiuni repetitive (*) 3p.
-atribuiri 1p.
-corectitudine globald a programului?) 1p.
d. Pentru algoritm pseudocod corect 6p. | (*) Se acorda punctajul chiar daca algoritmul obtinut nu
-utilizare a unei structuri repetitive cu test este echivalent cu cel dat.
initial (*) 2p.|Se va puncta orice forma de structura repetitiva
-expresie logica pentru test initial in cadrul conform cerintei (cat timp...executa, while.. etc.).
secventei obtinute prin inlocuire, conform
cerintei 3p.
-algoritm complet, corectitudine globala a
algoritmului? 1p.
2. |Pentru raspuns corect 6p.|[Se acorda cate 3p. pentru fiecare dintre cele doua
valori conform cerintei (nodurile xa=15, xb=16).
3. | Pentru raspuns corect 6p.|Se acorda céate 2p. pentru fiecare mesaj afisat in

corelare cu cazul tratat, conform cerintei.

SUBIECTUL al lll - lea (30 de puncte)
1. | Pentru algoritm corect 10p. | (*) Se acorda cate 1p. pentru fiecare aspect al antetului
-citire a datelor 1p.|(structura, parametru de intrare-iesire) conform
-determinare a valorii cerute (*) 6p. | cerintei.
-afisare a datelor 1p.|(**) Se acorda cate 1p. pentru fiecare aspect
-scriere principial corecta a structurilor de (identificare a unei cifre, identificare a unei perechi de
control (**) 2p.|cifre de pe poziti consecutive, inlocuire a unei

cifre/alipire a unei cifre la un numar, secvente suport
nlocuite, ordine a cifrelor, secvente suport pastrate -
inclusiv cifrele nule de la finalul numarului) conform
cerintei.

(**) Se va puncta orice forma explicita de structura
repetitiva sau decizionala.

Proba scrisa la informatica Model
Filiera teoretica, profil real, specializare stiinte ale naturii
Barem de evaluare si de notare

Pagina 1 din 2



Ministerul Educatiei si Cercetarii
Centrul National pentru Curriculum si Evaluare

Pentru program corect 10p. | (*) Se acorda cate 2p. pentru fiecare aspect specific
-declarare a unei variabile care sa (algoritm de baza de eliminare in memorie a unor
memoreze un tablou unidimensional elemente, identificare a unui element aflat pe cel putin
conform cerintei 1p.|una dintre pozitile cerute pentru eliminare, elemente
-citire a datelor 1p. [suport eliminate/pastrate) conform cerintei.
-modificare a tabloului, conform cerintei (*)
-afisare a unui tablou Tn formatul cerut 6p.
-declarare a variabilelor de tip simplu,| 1p.
corectitudine globala a programului?) 1p.
a. Pentru raspuns corect 2p.|(*) Se acorda punctajul chiar daca algoritmul ales nu
-descriere coerenta a algoritmului (*) 1p. | este eficient.
-justificare a elementelor de eficienta 1p. | (**) Se acorda numai 3p. daca algoritmul este principial
b. Pentru program corect 8p. | corect, dar nu ofera rezultatul cerut pentru toate seturile
-operatii cu fisiere: declarare, pregatire in de date de intrare.
vederea scrierii, scriere in fisier 1p.|(***) Se acorda punctajul numai pentru un algoritm cel
-determinare a valorii cerute (*),(**) 5p. [ mult liniar care utilizeaza eficient memoria.
-utilizare a unui algoritm eficient (***) 1p.|O solutie posibild parcurge numerele naturale din
-declarare a variabilelor, citire a datelor, intervalul [2,n], determindnd pentru fiecare numar
corectitudine globala a programului® 1p. |curent k, din acest interval, numarul t de aparitii ale lui
13, in descompunerea in factori primi a lui k, si
realizdnd pe parcurs suma tuturor valorilor t
determinate (p). Valoarea ceruta este p.
O alta solutie posibila determina valoarea p astfel:
p=[n/13]+[n/132]+[n/13%]+[n/13*]+ ...+0

D Corectitudinea globala vizeaza structura, sintaxa, alte aspecte neprecizate Tn barem.

Proba scrisa la informatica

Filiera teoretica, profil real, specializare stiinte ale naturii

Barem de evaluare si de notare
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